附件一：东北石油大学第一届研究生虚拟现实技术应用大赛活动方案
一、大赛背景
虚拟现实技术应用大赛是一项面向东北石油大学所有在校研究生的全校性竞赛活动，目标是为东北石油大学在校研究生生提供一个展示虚拟现实技术应用水平的平台。本次竞赛活动由东北石油大学研究生院主办，由东北石油大学计算机与信息技术学院承办，活动的举办得到了东北石油大学相关部门的大力支持以及学校教育主管部门和各有关院校的积极响应。这项赛事是东北石油大学广大研究生展示虚拟现实技术应用水平的重要舞台。
二、组织机构
大赛设大赛指导委员会，负责对本届大赛活动进行指导和监督；下设大赛组织委员会，负责本届大赛的组织管理工作；聘请本校虚拟现实技术领域专家成立专家委员会，指导大赛的命题和评审工作。
三、比赛内容
此次比赛内容主题为：虚拟现实技术应用开发案例，可涉及展览展示、影视动漫、工业设计、虚拟现实、工程设计、模具设计、数控编程、仿真分析、教育训练等方面内容。参赛内容必须是原创的内容，具有交互性，并采用虚拟现实技术进行开发和展示。
四、奖项设置


本届大赛设特等奖1队；一等奖2队；二等奖5队；三等奖若干。
上述奖项设置数量将视实际参赛规模进行适度调整。
五、活动安排
1. 大赛宣传
（1）时间
2016年4月25日-4月30日。
（2）内容
通过多种方式在校内进行大赛的宣传，力保全校在进行相关技术学习和研究的同学都能参与到其中来。
2. 参赛团队报名
（1）时间 

2016年4月25日—5月10日。
（2）内容 

团队报名以团队为单位，采取邮件回执参赛报名表的方式进行。每支队伍限2-4名学生。
3. 赛区筹备会
（1）时间
2016年5月-6月30日。
（2）参会人员
东北石油大学研究生学院和计算机与信息技术学院相关负责人、大赛组委会有关负责人及相关评审专家。
· （3）内容
· 本届大赛的总体部署；
· 大赛比赛方式和评审标准说明；
· 大赛的组织工作安排和座谈交流。
4.作品研发
（1）时间
2016年5月10日-6月30日。
（2）内容
参赛队在指定时间按比赛说明的要求完成作品设计和开发，并撰写作品相关文档。作品提交时间为7月1-6日。
5.现场决赛
（1）时间
2016年7月9日。
（2）内容
现场决赛在东北石油大学举行，由大赛组委会承办，大赛组委会负责决赛的组织实施。决赛由现场产品演示、现场答辩等环节组成，通过现场决赛产生大赛奖项。
6.颁奖典礼
（1）时间
2015年7月9日。
（2）参与人员
东北石油大学相关部门领导、大赛评审专家、大赛组委会负责人、参赛学生代表及指导老师等。
（3）活动安排
· 东北石油大学有关部门领导致辞；
· 有关领导为获奖学生颁奖；
· 获奖学生代表发言；
· 专家组组长对大赛进行点评；
· 大赛组委会负责人作大赛总结。
